ZA PRAHEM

Bachratd ruka Zeny seviela Wilsoniiv krk a jeho brokovnice zarincela

0 zem. Jesté pred nékolika hodinami vedl vysetrovdni, které si od néj
vyZddala, ale v otich ji ziistal uz jen prizdny pobled. Rychle se mu
zatmivalo pred otima, podivny hlas mu septal néco do ucha a zistat pri
védomi bylo pro néj ¢im ddl obtiznéjsi.

Stisk kolem jeho krku bez varovdni povolil a Wilson se zoufale nadechl.
Vidél, jak do tist i nosu Zeny rychle proudi podivny zeleny plyn, nacez se
télu Zeny podlomila kolena a ona spadla na zem. Koneiné uvidél i Akachi
Onyele, jak stoji se zvednutymi pazemi a zachmutenym vyrazem ve tvdri.

»Madam, “ zachraptél Wilson a smekl klobouk. ,,Zdi se, Ze tu mame
néjakou prdci. “

PREHLED ROZSIRENT{

Za prahem je rozsiteni pro druhou edici hry Panstvi hrizy, ve kterém

se zapovézené védomosti jednou rukou rozdavaji, jen aby druha nicila
zivot zvidavym o&im. Vievédouci bytost pomalu rozhazuje svoje sité

a vySetfovatelim pfi feSeni novych zdhad nezbyvd nez riskovat hrozivé
nésledky prilisného pozndni.

Soudisti tohoto roziiteni jsou dva digitdlni scéndfe a nové digitdlni
uddlosti mytu. Baleni obsahuje také nové mapové dily, nové prisery,
nové vysetiovatele a nové karty zranéni a strachu, kouzla, predmeéty

a karty se stavem, se kterymi muzete obohatit své vysetfovdni.

PouZztvANt TOHOTO
ROZSIRENT

Pokud se rozhodnete zahrét si rozsiteni Za prahem, pridejte do
spole¢ného balicku Zetont i zetony klice. Do piislusnych balicka

a hromddek se sou¢dstmi z druhé edice Panstvi hriizy pridejte i vSechny
ostatni soucdsti rozsifeni. Nezapomerite aktualizovat svoji aplikaci
a v nabidce koleki si pfidejte tento produkt do své kolekce.
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Vsechny karty a herni prvky z tohoto rozsifeni
jsou oznaceny ikonou rozsifeni Za prahem,
podle kreré je rozlisite od karet a hernich
prvki z piivodni druhé edice Panstvi hrizy.

~\

[/ .
q@

|8

7

' §




SoUuCASTI

Rozsiteni Za prahem obsahuje ndsledujici soucdsti:

* 6 mapovych dila

* 16 zetont ohné/temnoty

* 2 karty vySetfovatelt a prislusné figurky
* 4 zetony nestvur a piislusné figurky
* 8 karticek béznych predméta

* 1 karticka unikdtniho pfedmétu

* 10 karticek kouzel

* 9 karticek se stavem

* 4 karticky zranéni

* 4 karticky strachu

* 7 zetonl osob

* 10 Zetont stop

* 4 zetony klice

* 2 Zetony stén

DODATECNA PRAVIDLA

PRESOUVANI MAPOVYCH DILU

Béhem hrani hry se mapové dily mohou pfesunovat po herni desce.

o Kdykoli m4 dojit k pfesunuti mapového dilu, odeberte jej ze
soucasné pozice na herni desce a umistéte na nové misto dle
pokynu aplikace.

* Vsechny figurky, Zetony a karty na pfesouvaném mapovém dilu
zlstavaji na svém miste.

ZETONY KLICE

Neékteré efekty si po hrac¢ich vyzidaji, aby na herni desku umistili
zetony klice. Zeton klice je novou souddsti hry, kterd predstavuje
nadpfirozenou podstatu jinak obycejného predmétu.

& Predmét s zetonem klice ziskavd vlastnost K77¢ a Diikaz.

o Predmét s zetonem klice nelze vyfadit ze hry. Pokud je vysetfovatel
vyzvan odhodit ndhodny predmét, neni v takovém piipadé mozné
odhodit pfedmét s zetonem Kklice.
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