
ZA PRAHEM
Bachratá ruka ženy seuřelawilsonůu krk a jeho brokounice zÁiřinčela
o zem. ]eYstě ijřed několíka hodínami uedl uyvsetřoudní, které si od něj
uyžádald, ale u očích jí z;ů§tal už jen prdzdný pohled. Rychle se mu
zatmíualo před očima, podíuný hlas mu Vseptal něco do ucha a zůstat pří
uědomí bylo i]ro něj čím ddl obtížnějvsí.

Stisk kolem jeho krku bez uarouání pouolil awilson se zoufale nadechl.
Viděl, jak do úst i nosu ženy ry±hle__proudí pod_iupý zelený ply_n, pačež se
tělu ženy podlomíla kolena a ona Si]adla na z;em. Konečně uuíděl i Akachi
Onyele, jak stojí se zwednutými i]džemi a zmhmuřeným uýrazem ue tuáři.

„Madam," zmhrdptělwilson a smekl klobouk. „Zdá se, že tu máme
nějakou prácí."

PŘEHliED  ROZŠÍŘENÍ
Z4p%Áť77z je rozšíření pro druhou edici hry Panství hrůzy, ve kterém
se zapovězené vědomosti jednou rukou rozdávají, jen aby druhá ničila
život zvídavým očím. Vševědoucí bytost pomalu rozhazuje svoje si'tě
a vyšetřovatelům při řešení nových záhad nezbývá než riskovat hrozivé
následky přílišného poznání.

Součástí tohoto rozšířeni' jsou dva digitální scénáře a nové digitální
události mýtu. Balení obsahuje také nové mapové díly, nové příšery,
nové vyšetřovatele a nové karty zranění a strachu, kouzla, předměty
a karty se stavem, se kterými můžete obohatit své vyšetřování.

POUŽÍVÁNÍ  TOHOTO
ROZŠÍŘENÍ

Pokud se rozhodnete zahrát si rozšíření Zz p#Áť772, přidejte do
společného balíčku žetonů i žetony klíče. Do příslušných balíčků
a hromádek se součástmi z druhé edice Panství hrůzy přidejte i všechny
ostatní součásti rozšíření. Nezapomeňte aktualizovat svoji aplikaci
a v nabi'dce kolekci' si přidejte tento produkt do své kolekce.

I



SOUČÁSTi
Rozši'řeni' ZÁz p#jzÁť77g obsahuje následuji'cí součásti:

•  6 mapových dílů

•   16 žetonů ohně/temnoty

•   2 karty vyšetřovatelů a příslušné figurky

•  4 žetony nestvůr a příslušné figurky

•  8 kartiček běžných předmětů

•   1  kartička unikátni'ho předmětu

•   10 kartiček kouzel

•  9 kartiček se stavem

•  4 kartičky zranění

•  4 kartičky strachu

•  7 žetonů osob

•   10 žetonůstop

•  4 žetony klíče

•  2 žetony stěn

DODATEČNÁ PRAVIDLA

PŘESOUVÁNÍ  MAPOVÝCH  DÍLŮ
Během hraní hry se mapové díly mohou přesunovat po herní desce.

>  Kdykoli má dojít k přesunutí mapového dílu, odeberte jej ze
současné pozice na herní desce a umístěte na nové místo dle

pokynů aplikace.
•  Všechny figurky, žetony a karty na přesouvaném mapovém di'lu

zůstávají na svém místě.

ŽETONY  KLÍČE
Některé efekty si po hráčích vyžádají, aby na herní desku umístili
žetony klíče. Žeton klíče je novou součástí hry, která představuje
nadpřirozenou podstatu jinak obyčejného předmětu.

>  Předmět s žetonem klíče zi'skává vlastnost Á7z'cY a D#Á4zz.

>  Předmět s žetonem klíče nelze vyřadit ze hry. Pokud je vyšetřovatel
vyzván odhodit náhodný předmět, není v takovém případě možné
odhodit předmět s žetonem klíče.
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